Proje Adi:

Projenin Amaci: Projede, il genelinde tiim okullarda gerceklestirilecek akademik, sportif,
sosyal, sanatsal ve kiiltiirel faaliyetler aracilifiyla 6grencilerimizin egitime olan
ilgilerinin artirilmasi ve egitim 6gretim siirecine anlaml katilimlarinin saglanmas;;
zamanlarinin 6nemli bir kismini gecirdikleri okul ortamlarinin ve 6grenme siireclerinin
iyilestirilmesi; akademik ve mesleki yonden ilgi ve istidatlarina gére 6grenim
gormelerinin temin edilmesi; beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimindan dengeli ve
saglikl bir sekilde millf, manevi, ahlaki, insani ve kiiltiirel degerleri benimsemis bireyler
olarak yetistirilmesi amaclanmaktadir.

PROJE UYGULAMA KATEGORILERI
1- AKADEMIK FAALIYETLER

"Bilim Sovu"
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere bilimsel arastirma yapma konusunda rehberlik edilmesi ve projelerini
secmelerine yardimci olunmasi.

- Ogrencilere proje gelistirme, veri toplama ve sunum becerileri konusunda egitimler
verilmesi,

- Okulda bir bilim fuar1 diizenlenmesi ve 68rencilerin projelerini sergilemelerine
olanak saglanmasi.

"Matematik Zorluklar"
Uygulama Adimlari:

- Matematik olimpiyatlar:1 diizenlenmesi ve 6grencilerin yarismalarina olanak
saglanmasi.

- Yarismalarin sonuglarina gore 6grencilere ddiller verilmesi ve matematik basarisi
gosteren 6grencilerin tesvik edilmesi.



"Kelimelerin Diinyas1”
Uygulama Adimlari:

- Cumhuriyet’in 100. Yili Temal1 bir yazili proje yarismasi diizenlenmesi ve
ogrencilerin kisa hikaye, siir veya makalelerini sunmalarini istenmesi

- Ogrencilere yazili ifade becerileri konusunda geribildirim ve egitim verilmesi.

- Yarismanin en iyi calismalarini secilmesi ve 6grencilere ddiiller verilmesi.

"Kodlama Diinyasina Yolculuk"
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere temel programlama becerileri hakkinda dersler veya atdlyeler
diizenlenmesi

- Ogrencilerin bir proje gelistirmelerini ve kodlama becerilerini kullanmalarini tesvik
edilmesi

- Ogrencilerin projelerini sergileyecekleri bir bilgisayar programlama fuari veya
etkinlik dlizenlenmesi

"Talk English"
Uygulama Adimlart:
- Ogrencilere Ingilizce drama klasiklerini okuma ve canlandirma firsat1 verilmesi.

- Bir drama performansi projesi olusturun ve 6grencilerin sahne deneyimi
kazanmalarini saglanmasi.

- Ogrencilerin performanslarin okul topluluguna sunacaklari bir sahne etkinligi
diizenlenmesi.



"Bilim Kahramanlar”
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere bilimsel arastirma yapma konusunda rehberlik edilmesi ve projelerini
secmelerine yardimci olunmasi

- Ogrencilerin arastirma siirecini planlamalarina ve veri toplamalarina destek
olunmasi

- Arastirma sonuglarini poster veya sunum formatinda sergilemenin yani sira, bir
bilimsel konferans diizenlenmesi

“Genglik Medyas1”
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere medya ve iletisim araglar1 hakkinda egitimler verin ve temel becerilerini
gelistirmelerine olanak saglanmasi.

- Bir medya projeleri yarismasi diizenleyin ve 6grencilerin kisa filmler, haber
sunumlari veya radyo programlari gibi ¢alismalarini sunmalarini istenmesi

- En iyi projeleri se¢in ve 6grencilere ddiiller verilmesi

"Bilgi Arenas1”
- Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere farkl akademik alanlarda sorular igeren bir bilgi yarismasi
diizenlenmesi

- Ogrencilere ¢alisma ve arastirma yapmalar1 icin bir siire taninmasu.

- Yarismanin final turunda basarili olan 68rencilere édiiller verin ve yarismayi bir
torenle tamamlanmasi

“Benim Ogretmenim Gibisi Yok”:

Ogrencilerin ¢6zemedigi sorular ¢ekip atabilecegi, ¢éziimlerini de takipci olan herkesin
gorebilecegi, ekli 6gretmenlerin de bu sorulara cevaplarini atabilecegi bir sosyal medya
hesabinin LGS ve YKS bazli olarak iki farkli hesap olarak agilmasi.



@ogretmenimgibiLGS @ogretmenimgibiYKS kullanici adlariyla ortaokul ve lise
ogretncileri i¢in iki ayr1

Uygulama Adimlar:

-Instagram sayfasi agilmasi

-Ucretsiz blog/forum sayfas1 agilmasi
-Telegram grubunun kurulmasi

i1 bazinda bu grup/sayfalarin tiim 6gretmen ve dgrencilere duyurularak maximum
faydanin elde edilmesi.

2- SPORTIF FAALIYETLER

"Saghikl Gelecek"
Uygulama Adimlart:
- Ogrencilere saglikli beslenme ve hijyen konularinda egitimler verilmesi.
- Okul bahcgesinde bir organik bahce veya meyve agaclar dikimi gerceklestirilmesi.

- Ogrencilerin saghkli beslenmeyle ilgili farkindaligini artirmak icin haftalik meyve
veya sebze giinleri diizenlenmesi.

"Slam Dunk Challenge" (Turnuva éncesi Sma¢ Yarismasi=Slam Dunk Challange)
Uygulama Adimlart:

- Ogrencileri basketbol takimlari olusturmaya tesvik edilmesi ve okulda bir basketbol
turnuvasi diizenlenmesi.

- Takimlarin antrenman yapmasi i¢in uygun saatler belirleyin ve gerekli ekipmanlari
temin edilmesi

- Turnuvay1 heyecanl bir final etkinligiyle tamamlayin ve basarili takimlara 6diiller
verilmesi.



“Kazananlar Sahada"
Uygulama Adimlart:

- Okulda bir futbol ligi olusturun ve 6grencileri takimlar halinde kayit yaptirmaya
tesvik edin.

- Takimlarin diizenli olarak antrenman yapabilecekleri bir saha belirleyin.

- Lig maclarini organize edin ve segilen final takimlari arasinda biiytik bir final
karsilagmasi diizenleyin.

"Hizin Sampiyonlar1”
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere atletizm disiplinleri hakkinda egitimler verilmesi ve onlar1 belirli
branslarda denemeler yapmaya tesvik edilmesi.

- Okul icinde bir atletizm giinii diizenlenmesi ve 6grencilerin yarismalara katilmaya
davet edilmesi.

- Yarismalarin kaydedilmesi ve basari elde eden 68rencilere 6diiller vermesi.

"Net Smaclar”
Uygulama Adimlart:

- Okuldan bagka okullara voleybol takimlari davet edilmesi ve dostluk turnuvasi
diizenlenmesi

- Takimlarin maglarini oynamasi i¢in bir salon veya saha saglanmasi.

- Maclar sonucunda basaril olan takimlara édiiller verilmesi ve turnuvayi bir torenle
tamamlanmasi



"Ucgan Diskin Pesinde"
- Uygulama Adimlart:

- Frisbee sporuna ilgi duyan 6grencileri bir araya getirmek i¢in bir frisbee kuliibii
olusturulmasi.

- Kuliip i¢in diizenli antrenman saatleri belirlenmesi ve uygun bir alanda ¢alismalar
yapmalarini saglanmasi.

- Frisbee gosterileri veya yarismalar iceren bir etkinlik diizenlenmesi ve kuliibiin
calismalarini tiim okul topluluguyla paylasilmasi

"Kosunun Ruhu"
- Uygulama Adimlart:

- Ogrencilerin fiziksel performanslarini degerlendirmek icin bir atletik performans
testi programi olusturulmasi

- C)grencileri sprint, uzun atlama, sut atma gibi farkl aktivitelerde teste tabi tutulmasu.

- Test sonuglarini analiz edin ve en basarili 6grencilere odiiller verilmesi.

"Raketin Sesi"
-Uygulama Adimlari:

- Okulda bir masa tenisi turnuvasi diizenlenmesi ve 6grencileri kayit olmaya tesvik
edilmesi.

- Turnuvay1 oynamalari i¢in 6grencilere uygun bir oyun alani saglayin ve gerekli
ekipmanlar1 temin edilmesi.

- Turnuvayi heyecanl bir final etkinligi veya 6dil toreni ile tamamlanmasi.



3- SOSYAL FAALIYETLER

-Imkanlar1 zorla hedefine ulas: ilimizde 58 taasarim beceri atélyesi mevcuttur, 2024
yili itibari ile say1 65’e cikacaktir. il genelinde projeler, hayirseverler ve devlet kanaliyla
kurulmus tasarim beceri atélyelerinin atil durumdan aktif duruma gecirebilmesi icin
yonergeler hazirlamak. Mevcut durum analiz: Tasarim beceri atalyolerinin tespiti.
Gonilla Etkinlik Ekibi Kurma: Tasarim beceri atdlyelerinde senede en az bir kez atolye
calismasinin yapilmasi saglanacaktir. Tasarim beceri atoylerinde yapilan etkinlikler i¢cin
her okulun kendi web sitesinde fotograf ve videolar1 #benimatolyem etiketi ile
paylasmasi, sene sonunda bahar senlikleri gibi, yapilan etkinliklerinin ailelere ve diger
6grencilere sunumu. Yapilan etkinliklerinin 6zellikle, yesil ¢cevre, enerji, kiiresel 1sinma,
su tiiketimi, STEM, {iriin/pazarlama tasarimi konularinda yapmalar1 saglanacaktir.

-Giiliimseyerek dogaya geri déonenler: Geri doniisiim kutularinin aktif kullanimlarinin
saganmasi ve atiklarin uygun sekilde ayristirilarak gonderilmesi, ailelerin tesviki ile her
sinifin kendine 6zgii atik kutularinin olmasi, okul koridorlarinda geri doniistiirtilebilecek
atiklarin nasil ayristirilacagi konusunda info grafiklerin yer almasi ve tasarimlarin
ogrenciler tarafindan ¢izilmesinin saglanmasi. Okullarda toplanan kagit atiklarin yil
sonunda tartilarak geri dontisime gonderilecektir ve bu geri doniisim neticesinde
okullarin geri donlisiime gonderdikleri kagit oraninda kiitiiphanelerinin
zenginlestirilmesi saglanacaktir. Diinya geri doniisiim haftasinda (18-24 Nisan)



okullarda toplanan geri donlisim malzemelerinin degerlendirilerek yeni tirtinlere
donitstirilmesi tesvik edilecektir.

"Patilerin Izinde"
Uygulama Adimlart:

- Okulda bir hayvan dostu komite olusturulmasi ve hayvanlara nasil yardim
edilebilecegi konusunda farkindalik ¢alismalar1 yapilmasi

- Okulun bahgesine bir kus evi veya bir kedi/ kdpek barinag yerlestirilmesi.

- Yerel bir hayvan barinagina ziyaretler diizenleyin ve onlara yardim etmek i¢in bir
bagis kampanyasi baslatilmasi.

- Okulun cevresinde sokak hayvanlari i¢in atik malzemelerden su kaplari tasarlayip
yerlestirilmesi,

- Hayvanlar i¢in mama kaplarinin fazla olmasi durumunda yerel bir sokak hayvanlari
barinagina teslim edilmesi.

"Degisim icin Bilin¢lendir”
Uygulama Adimlart:

-Ogrencilere toplumda 6nemli olan konular hakkinda bilgilendirici sunumlar yapmalari
icin firsat verilmesi (6rn. ¢evre kirliligi, cinsel esitlik, insan haklari, vb.).

-Yerel bir huzurevine ziyaretler diizenleyin ve yaslhlara sosyal etkilesim saglanmasi.

- Ogrencilerin farkl kiiltiirler ve toplumlar hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmalari i¢in
yll boyunca kiiltiirel etkinlikler diizenlenmesi.

"Minik Adalet Savasc¢ilar”
- Uygulama Adimlart:

- Cocuklarin kendi haklarini ve baskalarinin haklarini anlamalarina yardimci olmak
icin egitici oyunlar, drama etkinlikleri ve sesli kitaplar diizenlenmesi



- Cocuk haklari ile ilgili bilinci artirmak i¢in okul i¢i ve okul dis1 etkinliklerin
diizenlenmesini saglanmasi.

- Yerel bir cocuk koruma merkezine ziyaretler diizenlenmesi ve onlara destek olmak
icin bagis kampanyalar1 baslatin.

4- SANATSAL FAALIYETLER

-“Ben olsam...”

Sanatin dallar1 arasinda etkilesim saglanacak faaliyetlerin diizenlenmesi. Ornegin, kendi
cingillarini yapma. Sloganlarini bulma.

Yaptiklari resimleri, hikayeye ve siire dokme,
Burdur’a 6zgii her trtin/her deger i¢in turizmi canlandiracak 6zgiin tasarimlarin
yapilmasi 6rnegin kii¢iik mukavva kutularda vitrin tasarimlar gibi. En begenilen
tasarimin biiytk bir vitrin i¢inde ayda bir degistirilerek Ayin Vitrini olarak sergilenmesi.
"Renkli Diisler”
Uygulama Adimlart:
- Ogrencilerden kendilerini ifade eden, yaratici resimler yapmalarini istenmesi.

- Okulda bir sergi alani olusturun ve 6grencilerin resimlerini burada sergilenmesi.

- Sergiyi tim okul toplulugu ve velilerle paylasmak icin bir a¢ilis etkinligi
diizenlenmesi.



"Sesin Sesi"
Uygulama Adimlari:

- Ogrencilerin miizikal yeteneklerini kesfetmek icin bir miizikal topluluk
olusturulmasi.

- Miizikal repertuari belirleyin ve 6grencilerin sarkilar, danslar ve enstriimanlarla
performans sergilemelerini tesvik edilmesi.

- Okulun biiyiik bir etkinliginde veya yerel topluluk etkinliklerinde sahne alma firsati
yaratilmasi.

100.Y1l Valsi
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere cesitli dans stilleri hakkinda egitimler verilmesi ve dans tekniklerini
gelistirmelerine yardimci olunmasi.

- Dans gosterisi hazirligi icin diizenli calisma saatleri belirlenmesi.

- Okulun etkinlik salonunda veya acik hava sahnesinde bir dans gosterisi
diizenlenmesi.

"Sinemanin Biiyiilii Diinyas1”
Uygulama Adimlart:

- Okulda bir film kliibti olusturulmasi ve farkl film tiirleri hakkinda tartismalar ve
gosterimler diizenlenmesi.

- Bir film festivali dliizenlenmesi ve 6grencilere kisa filmler yapma ve yonetme firsati
verilmesi.

- Yaratici 6grenciler i¢in bir film yapim atélyesi diizenlenmesi ve ortaya cikan filmleri
tim okul topluluguyla paylasilmasi.

"Ebru'da Renklen"
- Uygulama Adimlart:

- Uzman bir ebru sanatgisindan veya 6gretmenden ebru sanati hakkinda bir atélye
calismasi diizenlemesi

- Ogrencilere ebru yapma tekniklerini 6gretilmesi ve kendilerini ifade eden ebru
calismalar1 yapmalarini saglanmasi



- Ogrencilerin ebru calismalarin sergileyecekleri bir sergi diizenlenmesi ve tiim okul
toplulugunu davet edilmesi.

5-KULTUREL FAALIYETLER

"Sahneye ilk Adim"
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere oyunculuk, kostiim tasarimi ve sahne dekoru gibi konularda atolye
¢alismalari diizenlenmesi.

- Cumhuriyetimizin 100.Y1l Kutlamalarini baz alarak uygun bir tiyatro oyunu secerek
ve Ogrencilere roller dagitilmasi.

- Okulda bir gosteri yapmak i¢in tiyatro sahnesi tasarlanmasi ve tiim okul toplulugunu
davet edilmesi.

"Kelimelerin Savas1”

Uygulama Adimlart:



- Okul genelinde bir edebiyat yarismasi diizenlenmesi ve 6grencilerin yazma ve
sunum becerilerini gelistirmelerini tesvik edilmesi.

- Ogrencileri farkl edebi eserler okumaya ve analiz etmeye tesvik edilmesi.

- Yarismanin sonucunu kutlamak i¢in bir téren veya 6diil téreni diizenlenmesi.

"Objektifin G6ziinden"
Uygulama Adimlart:

- Ogrencilere fotografcilik becerileri hakkinda egitimler verilmesi ve kendi
fotograflarini cekmelerini saglanmasi.

- Bir fotograf sergisi icin sergi alani olusturulmasi ve 6grencilerin fotograflarini
burada sergilenmesi.

- Sergiyi acilis etkinligiyle baslatilmasi ve tiim okul toplulugunu 6grencilerin
yaraticiigini kesfetmeye davet edilmesi.

Zengin Kiiltiuriimiiziin Sesi
- Uygulama Adimlart:

Cumhuriyetimizin 100.Y1l Kutlamalari i¢cinde yer almak iizere tilkemiz cografyasinda yer
alan 7 bolgeye ait 7 halk oyununun segilerek 7 okulda ekip kurularak 6gretilmesi,

Ogrencilere yerel ve ulusal halk oyunlarini 6gretin ve dans etme becerilerini
gelistirmeleri icin diizenli pratikler yapilmasi

Ogrenilen halk oyunlarinin kiyafet ve miizikleriyle birlikte sergilenecegi bir performans
hazirlanmasi.

Okulun diizenledigi etkinliklerde veya yerel festivallerde bu ekiplere sahne alma firsati
yaratilmasi.



"Ge¢cmisi Hatirlamak”
Uygulama Adimlari:

- Ogrencilere farkl tarih ve kiiltiirleri arastirma konusunda rehberlik edilmesi ve
projelerini belirlemelerine yardimci olunmasi

- Arastirma sonuglarini 6zgiin ve yaratici bir sekilde sunma becerileri konusunda
ogrencilere egitim verilmesi

- Okulda bir tarih ve kiiltiir etkinligi diizenleyin ve 6grencilerin arastirmalarini
sergilemelerine olanak saglanmasi



