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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 1
Ogrenme (")glilltme Kazanimlar Sory
Alam Alam Sayilan
5 E & E BT.5.4.1.1. Goriintii dosyas1 bigimlerini bilir. 1
Fé E’% H BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
. BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir.
E é BT.5.4.2.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir. 1
d ; BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler.
é : BT.5.4.2.4. Metin i¢inde arama ve degistirme islemlerini yapar.
; § i BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir.
F:‘) z BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarini kesfeder.
; = BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
E % % BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir
:% % = BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
:% ] % BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
e BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.
' % BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
E E ;E BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler. 1
= E BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu diizenler.
& E E BT.5.4.2.7. Is birligine dayal olarak olusturdugu belgeyi paylasr.
Z % E BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasi
2.DONEM
<5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar. 1
izﬁ % BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
E 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
= BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder. 1
éﬂ BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.
ﬁ = E % BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer. 1
é E ’E 5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
O b :8 a BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
8 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
: = BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar. 1
: = a BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatdrlere 6rnek verir.
E g E BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir. 1
:8 % % BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde igslem dnceligine 6rnek verir. 1
5 = ‘g BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatdrleri kullanir.
é A BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢dziim iiretir.
g = ';g, 2 g BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1
= 253 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dziimil i¢in algoritma gelistirir. 1
_ E BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve iglevlerini agiklar.
'{3: BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi ¢izer. 1
=)
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 2
Ogrenme Oglit:me Kazanimlar Soryf
Alam Alamt Sayilari
5 E & E BT.5.4.1.1. Goriintii dosyas1 bigimlerini bilir.
Fé E’% = BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir. 1
. BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir. 1
% é BT.5.4.2.2. Beli‘rli b.ir ama'g i¢in olust%lrdugu belgedeki metr%i bigimlendirir.
E = BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.
= ; BT.5.4.2.4. Metin i¢inde arama ve degistirme islemlerini yapar.
< § 2 BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir.
E z BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarini kesfeder.
; = BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. 1
5 s a BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir
g % g BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
E ] % BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
ot e BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.
,E g BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
; E z BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler. 1
:E 5 BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
& E E BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
Z % E BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasi
2.DONEM
<5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar. 1
EEQ % BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. 1
E 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
< = BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.
é BT.5.5.1.1. Glinliik hayatta karsilastig1 problemlere ¢dziim Onerileri getirir. 1
= = E % BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢6zer. 1
g ; :;[3 5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
g - :8 E BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. 1
: BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
; s BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar. 1
E a a BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
’8 = g BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
E <Zﬁ % BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde igslem dnceligine drnek verir.
é = :‘g BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatdrleri kullanir.
g _ BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢dziim iiretir.
& o 'g <2 BT.5.5.1.12. Algoritma kavramin agiklar. 1
= % 2 § BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢ziimii i¢in algoritma gelistirir.
%EE = BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve islevlerini agiklar. 1
< % 'E BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer. 1
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 3
Ogrenme (")g::ll:me Kazanimlar Soryf
Alam Alam Sayilan
5 g & E BT.5.4.1.1. Goriintli dosyasi bigimlerini bilir.
‘§ .E]’% = BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
. BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir. 1
E E BT.5.4.2.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir.
g ; BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler.
= ; BT.5.4.2.4. Metin icinde arama ve degistirme islemlerini yapar.
< § 2 BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir. 1
E z BT.5.4.2.6. Farkli kelime iglemci programlarini kesfeder.
; = BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. 1
5 = a BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir
g % g BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
‘a »n % BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
fod e BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.
é g BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
E éé BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler. 1
:E é BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
- E E BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
Z % E BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasi
2.DONEM
<5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
EEQ % BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. 1
E 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
< a BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.
E BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir. 1
E = E % BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer. 1
é ; ’E 5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
8 = :8 g BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
E BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
E s BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar. 1
; a a BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
;8 = S BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir. 1
; % % BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde igslem dnceligine drnek verir. 1
E = fg BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatdrleri kullanir.
@ A BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢dziim iiretir.
E = .;g; 2 g BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1
= 253 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢ziimii i¢in algoritma gelistirir.
Z’E% BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve iglevlerini agiklar.
ﬁg § BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi ¢izer. 1
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 4
Ogrenme Oglit:me Kazanimlar oy
Alam Alam Sayilari
g g g E BT.5.4.1.1. Goriintii dosyas1 bigimlerini bilir.
’é .Er% = BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
e. BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir.
% E BT.5.4.2.2. Beli‘rli b.ir ama.c; igin olustl.lrdugu belgedeki metn.i bigimlendirir. *
E = BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.
= : BT.5.4.2.4. Metin i¢inde arama ve degistirme islemlerini yapar. *
% § % BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ¢iktisini alir.
5 z BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarini kesfeder.
% = BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
S % % BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir *
:% % = BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
:% ] : BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
e BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.
' % BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
:E E %é BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler. *
2 BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
& E E BT.5.4.2.7. Is birligine dayal olarak olusturdugu belgeyi paylasr.
Z % E BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasi
2.DONEM
< S BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
;ﬁ) é < BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. *
S 5 ©  |BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
< A a BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.
E BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir. *
E = E % BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlart kullanarak ¢ozer. *
é ; ’E 5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
8 N :8 g BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
E BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
E = BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
; a a BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
S = S BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere rnek verir.
; % % BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde iglem dnceligine drnek verir. *
E = :‘g BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatdrleri kullanir. *
@ R BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim liretir.
E o 'g <2 BT.5.5.1.12. Algoritma kavramin agiklar.
B % 2 § BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dziimil i¢in algoritma gelistirir. *
§:§ = BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve iglevlerini agiklar. *
%§§ BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi ¢izer. *
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 1. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 5
Ogrenme (")g::ll:me Kazanimlar Soud
Alam Alam Sayilarn
5 g & E BT.5.4.1.1. Goriintli dosyasi bigimlerini bilir. *
85% = BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.
e. BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tanir.
E 5 BT.5.4.2.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir. *
E 5 BT.5.4.2.3. Kelime islemci programu ile olusturdugu belgeyi diizenler.
= : BT.5.4.2.4. Metin i¢inde arama ve degistirme islemlerini yapar.
% § % BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin ¢iktisint alir.
5 z BT.5.4.2.6. Farkli kelime iglemci programlarini kesfeder.
% = BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.
3 % % BT.5.4.3.2. Belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir
zZ zZ > BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.
g % E BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programu ile olusturdugu sunuyu sunar. *
e BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder.
3, % g BT.5.4.1.2. Gér‘selle.rle ilgi.li dﬁzenlen.le islemlerini yﬁrﬁtﬁr.. _
:E E ga BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi 1'le olusturdu%u belgeyi dlizenler.
3 BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler. *
& E E BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.
Z % E BT.5.4.3.6. Is birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasi
2.DONEM
< S BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
;ﬁ) é <« | BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlan fark eder.
S E ©  |BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder. *
< = BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder. *
E BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.
E = :E % BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer. *
é ; ’E 5 BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
8 - :8 E BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
g BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder. *
E = BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
; = a BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatdrlere 6rnek verir.
:8 g % BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
; % % BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde igslem dnceligine drnek verir. *
E = fg BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatdrleri kullanir.
g _ BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim {iretir. *
E = ';55 2 g BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. *
= 253 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢6ziimii igin algoritma gelistirir.
a% i} BT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve iglevlerini agiklar.
ﬁéa BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer. *
2
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 1
OgArlenme (")g::ll:me Kazanmimlar )
anl Alam Sayilar:
< ; BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlar1 tamimlayarak problem tiirlerini agiklar. 1
é § BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
= 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
= 2 BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.
o BT.5.5.1.1. Giinlik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir. 1
% E BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.
:8 = BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
E = BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
- BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
§ — § BT.5.5.1.7. Problem ¢dziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
3 g % BT.5.5.1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
E <Zg % BT.5.5.1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir. 1
é 8 ‘§ BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir.
8 BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim {iretir.
E » ;é: g BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.
; i ‘:i 2 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dzlimii i¢in algoritma gelistirir.
E Z*é = BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
8‘ %éa BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer.
% 2. Dénem 1.Smav
é :2: % BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlar1 agiklar. 1
% § E BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. 1
8 § BT.5:5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak i¢in dogru
&3 | algoritmay1 olusturur.
E é’ BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar. 1
%‘ = g = | BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir. 1
5 S BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar. 1
= BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.
é BT.5.5.2.7. Karar yapilarini igeren algoritmalar gelistirir. 1
E BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar gelistirir. 1
E BT.5.5.2.9. Dongii yapisi igeren algoritmalar olusturur.
S BT.5.5.2.10. Farkli yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak 1

hatalarini ayiklar.




[2_ S'NAU BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM 5
N

e
N J

5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 2
. Alt
OgArl::::le Ogrenme | Kazammlar Sfoﬂ;lrl
Alani y
< S BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlar1 tamimlayarak problem tiirlerini agiklar.
<
é § BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
= 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder. 1
=
2 BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit eder.
E BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Snerileri getirir.
2= BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer. 1
a2
8 = BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
-5
E | BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
- BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
g‘ — § BT.5.5.1.7. Problem ¢dziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
ﬁ g % BT.5.5.1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir. 1
> <Zg % BT.5.5.1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.
=t
é ‘§ BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir.
8 BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim {iretir.
g % 5 BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1
55
E Q= BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dzlimii i¢in algoritma gelistirir.
<
)
; = £ - BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar. 1
N el
o) <S ® BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi ¢izer.
U a
s 2. Donem 1.Smav
< g
E % 2 BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar. 1
S
=< g >
o E g BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiztinii ve 6zelliklerini tanir. 1
&
= 8 § BT.5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagsmak i¢in dogru 1
23 |algoritmayi olusturur.
E Z BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar. 1
z 2
E g BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir. 1
2]
&p: BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar. 1
..... arar yapisini ve islevlerini agiklar.
= BT.5.5.2.6.K iglevlerini agikl
é BT.5.5.2.7. Karar yapilarini igeren algoritmalar gelistirir.
A
N BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar gelistirir.
E BT.5.5.2.9. Dongii yapisi igeren algoritmalar olusturur.
§ BT.5.5.2.10. Farkl1 yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak
hatalarini ayiklar.
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 3
Ogrenme (")g::ll:me Kazanimlar Sorg
Alam Alam Sayilar:
< § BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlar1 tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
é § BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
= E BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
= 2 BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder. 1
o BT.5.5.1.1. Giinlik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Snerileri getirir.
% E BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer. 1
S = BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlar1 tamimlayarak problem tiirlerini agiklar.
E = BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
- BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
BT.5.5.1.6. Problemi ¢ozmek igin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
§ - E BT.5.5.1.7. Problem ¢oziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
3 E .g BT.5.5.1.8. Problem ¢dziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
> <Zg % BT.5.5.1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.
é = ’§ BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir. 1
8 BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim {iretir.
g £ -é % BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.
E é g BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dzlimii i¢in algoritma gelistirir.
E Z*% . BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar. 1
:g %'{;: . BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer. 1
; ) 2. Donem 1.Smav
E :2: % BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar. 1
g § E BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiztinii ve 6zelliklerini tanir. 1
g 8 § BT.5:5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagsmak i¢in dogru 1
&3O |algoritmayi olusturur.
E § BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar. 1
é g BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir. 1
&p: BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar. 1
= BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.
é BT.5.5.2.7. Karar yapilarini igeren algoritmalar gelistirir.
E BT.5.5.2.7. Karar yapilar1 iceren algoritmalar gelistirir.
E BT.5.5.2.9. Dongii yapisi igeren algoritmalar olusturur.
§ BT.5.5.2.10. Farkl1 yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak
hatalarin ayiklar.
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 4
. Alt
OgArlenme Ogrenme | Kazammlar 4y
anl Alam Sayilar:
..... roblem ¢ozmede temel kavramlari tanimlayarak problem turlerini agiklar.
<§ BT.5.5.1.3. Probl 6zmed 1k 1 layarak problem tiirlerini agikl.
<
é § BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
= 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
=
2 BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tespit eder.
o BT.5.5.1.1. Giinlik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.
% = BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer. *
a2
8 = BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
-5
E | BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. *
- BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
..... roblemi ¢dzmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek icin gerekli degisk bi iglemleri agikl
§ — § BT.5.5.1.7. Problem ¢dziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.
< g % BT.5.5.1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
E <Zg % BT.5.5.1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir. *
=t
é ‘§ BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir.
8 BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢dziim iiretir.
g E 5 BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.
253
= gz
> 2 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢6ziimii i¢in algoritma gelistirir. *
= S
> - £ = BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
N 255
=8 <§ ) BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer. *
a
> 2. Dénem 1.Smav
< o g
E E 2 BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlar1 agiklar.
=< i~
a E g BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. *
R 8 § BT.5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru
&3 | algoritmay1 olusturur.
E‘ 2 BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar. *
2=
E g BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir. *
= =
33 BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar. *
= BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.
é BT.5.5.2.7. Karar yapilarini igeren algoritmalar gelistirir.
A
N BT.5.5.2.7. Karar yapilar1 iceren algoritmalar gelistirir.
E BT.5.5.2.9. Dongii yapisti igeren algoritmalar olusturur.
§ BT.5.5.2.10. Farkl1 yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak
hatalarini ayiklar.
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5. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
2. DONEM 2. ORTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO 5
OgArlenme (")g::ll:me Kazanmimlar )
anl Alam Sayilar:
< ; BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlar1 tamimlayarak problem tiirlerini agiklar.
é § BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder. *
= 5 BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
= 2 BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.
o BT.5.5.1.1. Giinlik hayatta karsilastig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir. *
% E BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.
:8 = BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini aciklar.
E = BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
- BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.
BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek i¢in gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar. *
§ — § BT.5.5.1.7. Problem ¢dziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir. *
3 g % BT.5.5.1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.
E <Zg % BT.5.5.1.9. Problem ¢oziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.
é 8 ‘§ BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatorleri kullanir.
8 BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢6ziim {iretir.
E » ;é: g BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.
; i ‘:i 2 BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dzlimii i¢in algoritma gelistirir.
E Z*é = BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
8‘ %éa BT.5.5.1.15. Bir algoritma i¢in akis semasi gizer. *
% 2. Dénem 1.Smav
é :2: % BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlar1 agiklar.
% § E BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. *
8 § BT.5:5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak i¢in dogru %
&3 | algoritmay1 olusturur.
E é’ BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.
E = g = | BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.
5 S BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar.
= BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.
é BT.5.5.2.7. Karar yapilarini igeren algoritmalar gelistirir. *
E BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar gelistirir. *
E BT.5.5.2.9. Dongii yapisi igeren algoritmalar olusturur. *
S BT.5.5.2.10. Farkli yapilar i¢in olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak

hatalarini ayiklar.
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